GRANDPANO - Produktova stratégia - 1. 10. 2026

Vertikalne produkty pre developerov: predat’ 100 hodin hodnoty,

odpracovat 30

12 produktov za fixnu cenu, 18 procesov, kde horia hodiny — viditelné aj neviditelné, plan efektivity, pay per task s odmenou v %, super produkty, nové Al
produkty a 160 navrhov na vylepSenia. Postavené na 12 mesiacoch dat z Productive (26. 9. 2025 — 25. 9. 2026), na porovnani predané vs. realne po

produktoch a na archive faktur 2026.

38507 h 29,7 % 16,3 %
zalogované za 12 interny cas (11 430 h) feedback / prerabky (6
mesiacov 272 h)

Ciel'ovy vzorec

5420 h
nadprace nikdy

45,51 €/h

naklad na hodinu (Cost

70 €/h
cennikova sadzba
nevyfakturované (=~ 246
tis. € nakladov)

per Seat, vazeny)

Produkt je pevne definovany vystup za pevnud cenu. Cenu urcuje hodnota, ktoru klient dostane, a hodiny za nim skracuju Sablony, kniznice a Al.

Cena =100 h x 70 €

7 000 €

Néklad dodania = 30 h x 45,51 €

1365 €

Hruba marza

80 %

Efektivna sadzba

233 €/h

Pre porovnanie, produkty GP dnes: 3D exteriér -27 % (-69,7 tis. €), 3D interiér -13 %, Karty bytov -18 %, Konfigurator -13 %, Aplikacia -16 %, Account & PM +2 %.
Blizko ciela su uz tie Standardizované: Holobyty 66 % (135 €/h), Dron 78 % (210 €/h), 2D ostatné 88 %, Brand & print 51 %. Vzorec je jasny: opakovatelné vystupy zarabaju,

zakazkové stavby na mieru stracaju.

12 vertikalnych produktov

Vertikala = rezidenény a komercny developer, od predpredaja po odovzdanie. Pruh: tmava = hodiny, ktoré odpracujeme, svetld = hodiny hodnoty, ktoré

fakturujeme.

(
€O JE TATO SEKCIA

Ako citat' kartu:

¢ Vpravo hore je cena a jednotka (za budovu, za mesiac, do 8 typoldgii...).

P1- 3D - predpredaj

7 000 €

HOIObyty do 8 typoldgii, +650 € za dalsiu
. |
30 h prace 100 h hodnoty x3,3 marza 80 % overené

Zariadené 3D podorysy (izometrické holobyty) pre kazdu typologiu bytu, v 2
styloch, s exportom pre web aj tlac.

PRECO 30 H, NIE 100

e Kniznica nabytku a materialov, pevné nastavenie kamery

e Typoldgia = parameter, nie nova scéna

e 1 schvaleny styl pred produkciou

Dnes: 503 h na 20 projektoch, marza 66 %, 135 €/h. UZ teraz najviac produktizovany
vystup — treba ho Skalovat.

€o to je: Kataldg 12 produktov, ktoré GP predava developerom za pevnu cenu. Produkt je presne definovany vystup, napriklad ,holobyty pre 8 typoldgii“, nie ,X hodin
prace”. Vsetky vychadzaju z toho, co GP uz dnes robi (holobyty, dron, VR, web, brand), ale st zabalené tak, aby sa dali robit” opakovane rovnakym postupom.

o Pruh: tmava cast' = hodiny, ktoré odpracujeme, svetld = hodiny hodnoty, ktoré klient zaplati. Cim kratsia tmava cast, tym lep$i produkt.

o Stitky: X h prdce = norma hodin; Y h hodnoty = cena + 70 €/h; xN = kolkokrat viac predame, nez odpracujeme; marza = (cena - hodiny x 45,51 €) + cena.
e overené = uz dnes zaraba, riesi stratu = dnes je to strata, opakovany prijem = mesacna licencia alebo predplatné, nové = GP to dnes nepredava.

e ,Preco 30 h, nie 100" = konkrétne paky, ktoré skracuju pracu. Spodny riadok = dokaz z dat Productive alebo faktudr.

€o s tym: Spustit’ pilot so 4 produktmi s najlepsimi datami (P1, P2, P7, P10). Ceny a normy hodin overit na prvych 2-3 zékazkach a az potom zverejnit cennik.

P2 - 2D - predaj
Generator kariet bytov

4900 €
setup + 25 €/byt
. |
70 h hodnoty x3,5 riesi stratu

20 h prace marza 81 %

Na vstupe cennik klienta v Exceli, na vystupe brandovana karta kazdého bytu
(PDF, web, tlac), ktora sa pregeneruje pri kazdej zmene cien.

PRECO 30 H, NIE 100

e Generator zo Sablény, nie ru¢na sadzba

e Podorys sa Cisti raz na typologiu
e Zmena cien = nové spustenie, fakturované 190 €

Dnes: 695 h oproti planu 557, —18 %. Blog 247 h, Novy Rohan 181 h ru¢ne robenych
kariet.



P3 - Web - licencia 3500 €
Modul cennika a dostupnosti setup + 190 €/mesiac
. |

15hprace  50hhodnoty  x3,3 marza80%  opakovany prijem

Zivéa tabulka dostupnosti a vyber poschodia viozeny do akéhokolvek webu
developera, s formuldrom do CRM a stavom rezervacie.
PRECO 30 H, NIE 100

e Jeden kod, pre projekt len konfiguracia
e Data z rovnakého Excelu ako P2
e BeZi na Cloudflare infrastruktire GP

GP uz fakturuje licencie webu (Rocné licencia za web 990 €) — tu sa z toho stava
Standardny produkt.

P5 - 3D - predaj

VR prehliadka - sabléna
CE—

121 h hodnoty x3,5

8500 €

3 typoldgie, +1 900 € za dalsiu

35 h prace marza 81 %  zvysit marzu
360° prehliadka vzorovych bytov s hotspotmi, prepinanim standardov a

prelinkom na kartu bytu. Funguje na webe aj v okuliaroch.
PRECO 30 H, NIE 100

e Znovupouzitie scén z P1/P4, Ziadne nové modelovanie
e Standardna sada hotspotov
e Hromadny render cez noc

Dnes: 2 247 h, marza 39 %, 75 €/h, priemerne 165 h na projekt. Dizajn tvori 91 % hodin
- kniznica z toho zoberie najviac.

P7 - Dron - predaj 4900 €
Vyhlad z kazdého poschodia 72 budovu
. |

15 h prace 70 h hodnoty x4,7 marza 86 % overené

Panorémy z dronu vo vyske kazdého poschodia do 4 stran, zlozené s budovou a
prepojené s kartou a cenou kazdého bytu.

PRECO 30 H, NIE 100

e 1 letovy den, naprogramované vysky
e Automatické prepojenie s P2/P3 podla poschodia
e Pouzitelné pre predaj aj vystavbu

Dnes: dron 168 h, marza 78 %, 210 €/h. Sluzba s najvy$sou marzou — zabalit ju na
budovu.

P9 - Video 5900 €
Hero film zo sceny 60 s + 3 skratené verzie
N

25 h prace 84 h hodnoty x3,4 marza81%  zvysit marzu

Prelet kamerou cez existujucu 3D/UE scénu s hudbou, titulkami a verziami pre
socialne siete (9:16, 1:1, 16:9).

PRECO 30 H, NIE 100

e Predava sa len nad scénou z P1/P5 (ziadne nové modelovanie)
e Presety drah kamery
o Sablony zvuku a titulkov

Dnes: video 2 131 h, marza 24 %. Video produkcia Matadorka 2 800 € bola podcenena.

P4 - Aplikacia - licencia 9900 €
Konfigurator Standard 1 290 €/mesiac
G

35hprace 141 hhodnoty x40 marza84 %  riesi stratu

opakovany prijem
Konfigurator interiérovych standardov (3 baliky x miestnosti) s dopadom na
cenu a PDF sthrnom pre kupujiceho.
PRECO 30 H, NIE 100

e Jedno jadro, projekt = JSON + rendre
e Materialy z kniznice P1
e Ziadne Ul na miery, len téma

Dnes: 739 h oproti planu 557, —13 %. Budget Konfigurator +299 h (+90 %). Kazda
stavba bola na mieru.

P6 - Al - marketing 3900 €
Al balik nalad a stagingu 30 vizuslov
L |

10 h prace 56 h hodnoty x56  marza 88 % nové

30 kampanovych vizualov z 3 schvélenych rendrov: ro¢né obdobia, denna doba,
lifestyle staging a formaty pre socialne siete.

PRECO 30 H, NIE 100

eGP Visual (Gemini proxy) + presety z render benchmarku
® Len art-direction ludmi
e Predaj po davkach, mesacné doplnenie

Nové. Nahradza jednorazové tpravy typu ,Uprava rendrov 4x pohlad” (3 200 €).
Hodnota je v objeme, pracnost takmer nulova.

P8 - Web 6 900 €
Web prOJektu za 10 dni + 190 €/mesiac hosting
. |

30 h prace 99 h hodnoty x3,3 marza 80 % riesi stratu

Microsite projektu za 10 pracovnych dni: Gvod, lokalita, typoldgie, galéria, modul
P3, kontakt. Sabléna + brand, Ziadny dizajn na mieru.

PRECO 30 H, NIE 100

e Sada komponentov + formular na obsah
e Checklist debugu (debug je dnes 15,7 % programovania)
e Texty pripravi Al z briefu

Dnes: typicky web 208 h (dizajn 43 + kod 123 + debug 33), marza 8 %. BRIXX web
+107 % nad planom.

P10 - Brand 7 500 €
Brand projektu - Start fixne
I

30 h prace 107 h hodnoty x3,6 ~marza82%  overené

Shortlist ndzvov projektu, logo, farebny a typograficky systém, Sablona brozdry,
layouty znacenia a oplotenia stavby.
PRECO 30 H, NIE 100

e Format naming workshopu (1 stretnutie)
e Master sibory brozdry a oplotenia
e Prepredaj licencie pisma (Teslova: 1 800 €)

Dnes: brand & print 994 h, marza 51 %, 96 €/h. Teslova — branding, produkénéa etapa 15
840 €.



P11 - Média - mesacne
Predplatné predajného obsahu

1900 €
mesacne, min. 6 mesiacov
N

12hprace 27 hhodnoty  x23 marza71%  opakovany prijem

Mesacny obsah pre socialne siete a newsletter z banky podkladov projektu: 12
prispevkov, 4 reels, 1 newsletter a sGhrn vykonu.
PRECO 30 H, NIE 100

e Banka podkladov z P1/P5/P6/P9
e Al navrhy, schvaluje ¢lovek
e Medialny budget fakturovany zvlast' (Projekt / Média / Fee)

Dnes: media & social 358 h, marza 40 %. Obsahovy plan King's Fountain Q3 je Sablona.

Balik: Pre-Sale Launch Kit

(
€O JE PRE-SALE LAUNCH KIT

¢ P1 Holobyty - ako byt vyzera a ako sa da zariadit.

¢ P2 Karty bytov - o si kupujuci stiahne alebo vytlaci (pddorys, vymery, cena).
¢ P3 Modul cennika - o je volné, rezervované, predané a za kolko.

¢ P7 Vyhlad z kazdého poschodia - co uvidim z okna svojho bytu.

¢ P8 Web projektu — miesto, kde to vSetko Zije a kde vznika dopyt.

P11 obsah, P12 pulz vystavby, VR byty).

OBSAH BALIKA

P1 Holobyty + P2 Generator kariet bytov + P3 Modul cennika + P7 Vyhlad z kazdého poschodia + P8 Web projektu za

10 dni

Cena balika — 1 zmluva, 1 kickoff, potom licencia 190 €/mesiac

P12 - Dron - mesacne

ron ° 990 €
Mesacny pulz vystavby mesaine
O

4hprace  14hhodnoty x35 marza82%  nové

opakovany prijem
Mesacné nalety dronom nad stavbou s prekrytim rendrom (,dnes vs. hotové”),
stranka s novinkami pre kupujucich a 2 prispevky.
PRECO 30 H, NIE 100

e Kazdy mesiac rovnaky letovy plan
e Pevné prekrytie z P7
e Naplifia obsah pre P11

Nova opakovana polozka. Drzi klienta medzi predpredajom a odovzdanim s marzou na
Urovni dronu.

C€o to je: Jeden balik pre developera v predpredajovej faze. Obsahuje vietko, ¢o potrebuje na spustenie predaja projektu, v jednej zmluve, za jednu cenu a s jednym
terminom. Je zloZzeny z 5 produktov, z ktorych kazdy odpoveda na jednu otazku kupujdceho:

Ako to funguje: Vsetko bezi z jedného zdroja dat — z cennika developera v Exceli. Z neho sa generuja karty bytov (P2), tabulka dostupnosti (P3) aj prepojenie vyhladov na
poschodia (P7). Ked developer zmeni cenu alebo stav bytu, aktualizuje sa vSetko naraz, bez prace grafika.

Casovy plan (6 tyzdiiov): T1 kickoff, checklist podkladov, LOCK $tylu - T2-3 holobyty a let dronu - T3-4 karty a modul cennika - T4-5 web - T6 testy a spustenie predaja.
Cena: Samostatne =~ 32 000 €, v baliku 27 900 € (zlava ~ 13 %) + 190 €/mesiac licencia (hosting, modul cennika, aktualizécie).
Preco pre klienta: 1 dodavatel namiesto piatich, predaj spusteny za 6 tyzdnov, Zivé data bez ¢akania na grafika, jednotny vizual na webe, v kartach aj vo vyhladoch.

Preco pre GP: 1 kickoff a 1 sada podkladov namiesto 5, data sa zadavaju raz, marza = 76 %, opakovany prijem z licencie a prirodzeny upsell po spusteni predaja (P9 film,

Kedy ho ponuknut: Ked ma developer Gzemné alebo stavebné povolenie a pripravuje spustenie predaja — typicky 6-9 mesiacov pred zaciatkom vystavby.

CENA SAMOSTATNE PRACNOST

~ 32000 € = 120 h

27900€ = 110h —» marza76 %

Balik nahradza dnesné zakazkové projekty typu ,web + 3D + karty”, napriklad BRIXX: predané za 166 891 €, plan 1 990 h, redlne 2 617 h (+31,5 %). Web bol +107 % a UE vyvoj

+105 % nad planom.



18 procesov, kde horia hodiny

Viditelné = zalogované v Productive, ale nenacenené alebo nekontrolované. Neviditelné = nezalogované, nevyfakturované alebo zapisané na nespravne
miesto. Pri kazdej polozke je produkt alebo pravidlo, ktoré ju riesi.

(

€O JE TATO SEKCIA

® Viditelné (trackované, ale horia)

(
\'Al

V10

(
N1

Slucky feedbacku a prerabok
16,3 % vsetkych hodin. Bakers Court 25,4 %, Rohan nadprace 31,3 %, BRIXX 659 h (25 %).

- Pravidlo 2: 2 pisomné kol4, potom change order. P6 na poziadavky na varianty.

Interné tlohy bez normy

Budget ,Grandpano 2026" ma normu 0 h a zalogovanych 10 584 h. Len programétori: 3 479 h interne.

- Interny vyvoj premenit’ na nastroje (P2, P3, P4, P8). Nastavit mesac¢nl normu interného casu.

Prekrocenie 3D exteriér
Plan 4 513 h, reélne 7 175 h, vysledok -69,7 tis. € (-27 %). Najvacsia samostatna strata.

— Rozsah: pocet pohladov a koél. Spolo¢na kniznica. Predavat P1/P6 namiesto otvorenych rendrov.

Prekrocenie 3D interiér
Plan 2 856 h, redlne 4 017 h, —21,6 tis. €.

— Kniznica P1 + materialy P4. Pevny styl schvaleny pred produkciou.

Web / aplikacie / konfiguratory na mieru
Web +922 h, aplikacia +332 h, konfigurator +182 h nad plan. Debug je 15,7 % programovania.

- Sablona P8, jadro P4, modul P3. Licencia namiesto stavby od nuly.

Porady a meetingy
3D tim 670 h, manazéri 404 h, 2D 328 h.

— Kickoff produktu = 1 stretnutie. Pripomienky asynchrénne cez formular.

Account & PM nad plan
1878 h realne vs. 1453 h plan, marza 2 %. Q: 355 h vs. 50 h. BRIXX: 205 h vs. 52 h.

— Account zahrnuty v cene produktu, strop 8 %.

Cenové ponuky
Zapisuje ich takmer vyhradne jeden ¢lovek (Manager/3D).

— Cennik 12 produktov = ponuka za 1 hodinu, nie za den.

Onboarding a Skolenia
Kazdy novy c¢lovek sa uci workflowy na mieru.

— Prirucky k produktom = kratsi onboarding.

Karty bytov rucne
695 h reélne vs. 557 h plan. Bloq 247 h.

— Generator P2.

® Neviditelné (netrackované / nevyfakturované)

Netrackovana kapacita

Vytazenost 59,6 %, fakturovatelnost 41,6 %. 7 ludi zalogovalo 0 h za 10 dni (Ciastocne vedenie).

— Agent trackovania + normy produktov zviditelnia chybajlce hodiny. Vedenie vynat explicitne.

Co to je: Zoznam 18 miest, kde GP straca ¢as. Bud sa praca urobi a nikto ju nezaplati, alebo sa robi neefektivne. Viditelné = vidno ich v Productive, len ich nikto
nekontroluje ani nenacenuje. Neviditelné = v Productive nie st vobec, st zapisané na zlom mieste alebo sa nevyfakturovali.

Ako ¢itat: Cislo vpravo = hodiny za 12 mesiacov a ich naklad (hodiny x 45,51 €/h). ,Pocet pripadov” = problém, ktory sa ned4 vyjadrit hodinami. Zelen4 $ipka = riesenie s
odkazom na produkt (P1-P12) alebo pravidlo. Kody V1-V10 a N1-N8 pouzivaju aj zélozky Plan efektivity a Stratené hodiny.

€o s tym: Najprv nevidite/né N2 (nevyfakturované nadprace) a N3 (klientska praca zapisana interne) - to st peniaze hned. Viditelné riesi dlhodobo produktizacia, pravidla
a plan efektivity.

6272 h
~ 285 tis. €

8546 h

~ 389 tis. €

2662 h
~ 121 tis. €

1161 h

~ 53 tis. €

1436 h
~ 65 tis. €

1954 h
~ 89 tis. €

425 h

~ 19 tis. €

440 h
~ 20 tis. €

489 h
~ 22 tis. €

138 h
~ 6 tis. €

25954 h
~ 1181 tis. €



N2

N3

N4

N5

N6

N7

N8

€ = hodiny x 45,51 €/h (Cost per Seat), zaokrdhlené. Niektoré kategdrie sa prekryvaju (napriklad hodiny feedbacku su aj v prekroceni 3D), preto riadky nescitavaj.

Nadprace nikdy nevyfakturované
~ 246 tis. € nakladov. Novy Rohan 2 625 h (118,8 tis. €), BRIXX 588 h (26,7 tis. €), Ecocare 218 h, Zanzara 172 h. Ziadne change ordery sa nenasli.

— Pravidlo 7: label ,extra job" automaticky vytvori navrh change orderu.

Klientska praca zapisana interne
461 internych zaznamov méa v poznamke meno klienta alebo projektu.

— Mesacna kontrola pret¢tovania. Ulohy existuji len v budgetoch produktov.

Hodiny na budgetoch s nulovou trzbou
27 klientskych budgetov ma hodiny a 0 € trzby. 21 servisov BRIXX odpracovanych bez planu (237 h).

— Bez budgetu sa netrackuje. Kazdy produkt ma normu.

Ulohy v limbe a po termine
582 Uloh po termine (259 viac ako 90 dni), 173 visi v stave ,Ready for review". Opatovné otvaranie stoji ¢as na prepinanie.

— Tyzdenné uzatvaranie. Produkt je ,hotovy” az po podpise.

Zla kvalita trackovania

46,8 % zaznamov porusuje pravidlo. 32,9 % ma poznamku do 10 znakov, 9 % je zapisanych o viac ako 7 dni neskor. Bez toho sa produkty nedaju
nacenit.

- Sablény poznamok podla krokov produktu. Pripomienky od agenta.

Podceneni klienti
Efektivna sadzba: OPTIMAL 1,57 €/h, CPI 23,29 €/h, Via Sancta 24 €/h (naklad je 45,51 €/h).

— Cennik produktov, Ziadne hodinové zlavy pod nakladovu hranicu.

Administrativa prestavby budgetov
BRIXX: pri prestavbe budgetu zmazanych 193 servisov. 28 Zivych budgetov je bez planu.

— Jedna Sabléna v Productive na produkt.

ziskat' spat 20-30 % viditelnych hodin a vacsina nevyfakturovanych nadprac.

5420 h
~ 247 tis. €

1015 h
~ 46 tis. €

pocet pripadov

pocet pripadov

pocet pripadov

pocet pripadov

pocet pripadov

Reélne sa da



Predané vs. realne po produktoch (budgety Productive x Cost per Seat)

r €O JE TATO SEKCIA
Co to je: Pre kazdy typ préace, ktory GP dnes robi: kolko sa predalo, kolko hodin bolo naplanovanych, kolko sa realne odpracovalo a aky je vysledok po nékladoch na ludi.
Je to ,rontgen” dnesného stavu, z ktorého vychadzaju navrhnuté produkty.
Ako ditat"
e A h Cervena = prekrocenie planu, zelena = Uspora.
e Vysledok € = predané - realne hodiny x nakladova sadzba timu.
e &/redlna h = kolko GP reélne dostal za kazdu odpracovanu hodinu. Pod = 45 € je to strata.
o Verdikt: Skalovat (marza 2 30 %), zvysit' marzu (0-30 %), produktizovat' alebo precenit’ (strata).
€o s tym: Typy prace so stratou (3D exteriér, 3D interiér, karty bytov, konfigurator, aplikacie) sa nesmU dalej predavat na mieru — bud’ cez $ablénu (P1-P8), alebo za vyssiu
cenu. Pozor: predané = budgety v Productive, nie faktiry, a v nakladoch nie je rézia.
\
PRODUKT PREDANE € PLAN H REALNE H AH VYSLEDOK € MARZA €/REALNA H VERDIKT
3D - exteriér / development 261439 4513 7175 +2 662 -69 711 27 % 36  produktizovat alebo precenit’
Web 181775 2954 3876 +922 13715 8 % 47 zvysit marzu
VR tour 167 566 3308 2247 -1 061 65 035 39% 75  3kélovat
3D - interiér 163 135 2 856 4017 +1161 -21 568 -13% 41 produktizovat alebo precenit’
Video & animécie 128 842 2089 2131 +42 30330 24 % 60  zvysit marzu
3D - vizualizacie 97 329 1544 1296 -248 37751 39% 75  Skalovat
Brand & print 95 321 1580 994 -586 48 558 51 % 96 skalovat
Account & PM 92 004 1453 1878 +425 1882 2% 49  zvysit marzu
3D - holobyty 67 900 846 503 -343 44793 66 % 135 skalovat
Aplikacia (app) 49700 1038 1370 +332 -7 965 -16 % 36  produktizovat alebo precenit
2D - ostatné 45 166 840 114 -726 39827 88 % 396  skalovat’
3D - ostatné 35994 804 418 -386 16 765 47 % 86  3kalovat’
Dron 35355 543 168 -375 27618 78 % 210  3kalovat’
Analyza & administrativa 28920 453 172 -281 20597 71 % 168  skalovat
Media & social 28714 457 358 -99 11431 40 % 80  skalovat’
Konfigurator 28 580 557 739 +182 -3820 -13% 39  produktizovat alebo precenit’
Karty bytov & podorysy 27780 557 695 +138 -4 883 -18 % 40  produktizovat alebo precenit’
Programovanie — ostatné 27 407 390 116 =274 22 548 82 % 236  skalovat’
Rework / nebudgetované 0 0 131 +131 -6 220 - 0  (¢ista strata

Zdroj: productive/data/analyza_projektov/miro_produkty.csv, stcet za vietky projekty. Sumy bez DPH. Predané = trzba z budgetov v Productive, nie z faktdr. Naklad =

redlne hodiny x nakladova sadzba timu (Cost per Seat).



Pravidla produktizacie (vd'aka ¢comu funguje 30 — 100)

(

€O JE TATO SEKCIA

Co to je: 8 pravidiel, bez ktorych produkty nefunguiju. Produkt bez pravidiel sa velmi rychlo zmeni spat  na zakazku na mieru: klient pridé pohlad, dalsie kolo pripomienok,

,eSte malickost” —a z 30 h je 100. Pod pravidlami je ¢asovy plan zavedenia so 6 krokmi.

Ako citat: Kazdé pravidlo je jedna vec, ktora sa musi objavit' v zmluve, v nastaveni Productive alebo v sposobe prace. Pri zavedeni méa kazdy krok vlastnika a termin.

Co s tym: Pravidla 1 (pevny rozsah), 2 (2 kola pripomienok), 7 (budget na produkt) a 8 (account v cene) sa dajd zaviest hned' na novych zékazkach — este pred spustenim

samotnych produktov.

1. Pevny rozsah pre kazdy produkt. Pevne dané vystupy, formaty, pocet pohladov a typoldgii. VSetko navyse ide do change orderu za 70 €/h, bez

vynimiek.

2. 2 kola pripomienok, pisomne, na jednom formulari. Feedback dnes tvori 16,3 % vsetkych hodin. Tretie a dalSie kolo sa fakturuje automaticky.

3. Checklist podkladov od klienta pred kickoffom. Podorysy, cennik v Exceli, materialy, brand. Hodiny sa zacinaju pocitat az s kompletnymi

podkladmi.

4. Kniznice namiesto remesla. Spolocna kniznica nabytku a materialov, kamerové nastavenia, zakladna UE scéna, komponenty webu, jadro

konfiguratora, Sablony kariet. Kazdy projekt kniznicu rozsiruje.

o w

,Stavanie od nuly”.

. Najprv Al. GP Visual (Gemini proxy) na nélady, staging a varianty, Al texty pre karty, web a socialne siete. Ludia vyberaju a dokoncuju.

Licencia, nie odovzdanie. Web, konfigurator, cennik a VR bezia na infrastruktire GP s mesacnou licenciou. Prinasa to opakovany prijem a ziadne

7. Jeden budget v Productive na produkt s normou hodin. Nad 80 % sa zafarbi na cerveno. Label ,extra job” vytvori navrh change orderu.

8. Account je v cene produktu (strop 8 % hodin). Dnes je realny cas accountu 1 878 h oproti planovanym 1 453 h, marza 2 %.

Zavedenie (Q4 2026 — Q1 2027)

KROK €O

1

Vybrat 4 pilotné produkty s najlepSimi datami: P1 Holobyty, P2 Generator kariet, P7 Vyhlady z dronu,
P10 Brand projektu

Napisat' rozsahy a cennik, pripravit’ Sablény budgetov v Productive s normami

Postavit' nastroje: generator kariet (Excel — PDF/web), modul cennika, jadro konfiguratora

Proces change orderov a formulér pripomienok na vietkych novych projektoch

Merat kazdy produkt: redlne hodiny vs. norma 30 h a marza vs. ciel 80 %, mesacny report z Productive +
Caflou

Spustit’ balik Pre-Sale Launch Kit a predplatné (P11, P12)

KTO

Ivan + Lubo

Account leadri

Programatori (z 3 479 h interného
vyvoja)
PM

Ivan (reporty)

Obchod

KEDY

okt. 2026

okt. 2026

nov.—dec.
2026

nov. 2026

od dec. 2026

Q12027

Ceny produktov a normy hodin st navrhy, kalibrované podla vlastnych medidnov GP. Pred zverejnenim cennika ich over na prvych 2-3 dodaniach kazdého produktu.



Plan efektivity

6 pilierov, kazdé opatrenie ma ¢as ( Teraz / Neskor ) a typ (@) = systém, zmluva, blokovanie v Productive - 'makké = dohoda, kultdra, navyk). Stipec
,Riesi” odkazuje na pozieracov hodin (V = viditelné, N = neviditelné).

(

€O JE TATO SEKCIA

Co to je: Plan efektivity v 6 pilieroch (Account, Klient, Oddelenia, Zodpovednost, Predvidanie, Riesenia a skratky) prepracovany na konkrétne opatrenia. Kazdé opatrenie
hovori, ¢o presne sa zmeni, kedy a akym spésobom.

Ako citat

®  Teraz

= spustit' do 30 dni. Neskér

= vyZaduje pripravu, Q4 2026 — Q1 2027.

. = vynitené systémom alebo zmluvou (Productive nedovoli zapisat’ ¢as mimo budgetu, zmluva ma limit kol). Neda sa obist.

*  Makké

= dohoda, navyk, kultura. Funguje, len ak ho niekto pravidelne kontroluje.

o Stipec Riesi odkazuje na kody V/N v zalozke 18 pozieratov hodin.

Co s tym: Poradie urcuje matica dole. Najprv Teraz + Tvrdé — maju najrychlejsi efekt a nezavisia od discipliny jednotlivcov.

# OPATRENIE
1. Account

1a Prehlad, riadenie a sledovanie
budgetu

1b  Spolupraca s project managerom

2. Klient

2a Obmedzenia na feedback

2b  LOCK systém

3. Oddelenia

3a Budget first

3b Recyklacia

3c Zakaz zmien a vylepseni navyse

3d Odovzdavaci checklist medzi
oddeleniami

doplnené

4. Zodpovednost’

4a  Osobna zodpovednost’

4b  Pay per task

4c  Bonus za... doplnené

4d  Sledovanie vykonu doplnené

5. Predvidanie

5a Sledovanie budgetu, projektu a
timeline

5b  Neobchadzanie teamleada

6. Hl'adanie rieSeni a skratky

6a Sablony

6b Copy-paste

€O KONKRETNE

Account vlastni budget od ponuky po faktdru. Tyzdenna kontrola plan vs. reélne, pri 80 % stop a
eskalacia, change order pripraveny skor, nez sa praca urobi.

Account = klient, peniaze, change ordery. PM = [udia, terminy, tlohy. Spolo¢ny 15-min tyzdenny
stand-up nad budgetom.

2 kola v zmluve, pripomienky len cez jeden formular, 1 kontaktna osoba za klienta, 3. kolo =
change order.

Po schvéleni fazy (model — Styl — kamery — materialy — final) sa faza zamkne e-mailom alebo
podpisom. Zmena zamknutej fazy = nova platena Uloha.

Ziadny task bez budgetu a normy hodin. Cas sa neda zapisat mimo budgetu.

Kazdy projekt odovzda do kniznice modely, materialy, komponenty a Sablény. Pred zacatim Glohy
je povinné hladat v kniznici.

Nerobit’, krajsie, nez sa predalo”. Vylepsenie len so siihlasom accountu a ako upsell klientovi.

3D — web — debug. Nekompletny vstup sa vracia odosielatelovi, nedoraba ho prijemca.

Kazdy task mé 1 vlastnika a normu hodin. Vlastnik hlasi riziko prekrocenia skér, nez nastane.

Platba za prevzaty task podla normy, nie za odsedené hodiny. Pilot na VR byty a holobyty
(zélozka Pay per task).

...dodanie v norme bez prerabok, nulové vratenie od teamleada a prispevok do kniznice, ktory
pouZzije iny projekt.

Tyzdenny scorecard na osobu: norma vs. reélne, prerabky, kvalita trackovania (agent trackovania
uz existuje).

Semafor 50 / 80 / 100 % na kazdom budgete, tyzdenny report ,budget vs. realita” od agenta,
milniky v Productive.

Klient ani account nezadévaju pracu priamo grafikom. Vsetko ide cez teamleada a cez budget.

Kazdy produkt ma sablénu: scénu, web, kartu, ponuku a budget v Productive.

Znovupouzitie z predchadzajlcich projektov je ciel, nie hanba. Kniznica s vyhladavanim podla
typu vystupu.

KEDY / TYP

Teraz

Teraz
Makké

Teraz

Teraz

Teraz

Neskor

Makké

Teraz

Neskor

Teraz
Makké

Neskor

Neskor
Makké

Teraz

Teraz

Teraz

Makké

Neskor

Teraz

Makkeé

RIESI

V7, N2

V6, V7

V1

V1, V3,
N2

N3, N4

V3, V4,

V5

V3, v4

V5

N6

V3, V4,

N1

V1,V3

N1, N6

N5, V3

V1, N3

V2, V5,
V8

V3, V4,
V5



Matica: o spustit ako prvé

Teraz
1a Budget v rukach accountu - 2a Limit feedbacku - 2b LOCK - 3a Budget first - 3c Zakaz vylepSeni - 4d Scorecard - 5a Semafor budgetov
Zmluvy a nastavenie Productive, do 30 dni.

Teraz ~ Makké

1b Account + PM - 4a Osobna zodpovednost - 5b Cez teamleada - 6b Copy-paste
Oznamit na porade, kontrolovat tyZdenne.

Neskor

3d Odovzdavaci checklist - 4b Pay per task - 6a Sablony
Potrebuju pripravu: normy, ndstroje, pravnu kontrolu. Q4 2026 — Q1 2027.

Neskor ~ Makkeé

3b Recyklacia - 4c Bonusy
AZ ked beZi kniZnica a scorecard, inak nie je z coho merat.



Stratené hodiny, ktoré musime najst’ okamzite

Dve skupiny: Interné (Cas, ktory odchadza mimo klientov) a Zly systém (as, ktory sa robi pre klientov, ale nie je zapisany, naceneny ani vyfakturovany).
Hodiny za 12 mesiacov, € = hodiny x 45,51 €/h.

€O JE TATO SEKCIA
Co to je: Hodiny, ktoré sa daji najst hned, bez novych nastrojov a produktov.

¢ Interné = praca mimo klientov: porady, administrativa, interné projekty, ponuky, zaticanie. Dnes je to 29,7 % vsetkych hodin a interny budget nemé Ziadnu normu.
e Zly systém = praca pre klientov, ktora sa nezapisala, nenacenila alebo nevyfakturovala, a neporiadok v Productive, ktory brani to vébec zistit.
Ako citat: Kazdy riadok ma rozsah (hodiny alebo pocet pripadov) a akciu na tento tyzden. ,Ciel na prvych 30 dni” dole hovori, kolko sa da reélne ziskat.

Co s tym: Ku kazdému riadku ur¢it jedného vlastnika. Najvacsi okamzity dopad na peniaze mé pretctovanie internych hodin na klientov a dodatky k nadpracam (Novy
Rohan, BRIXX, Ecocare, Zanzara).

® Interné- 11 429 h = 520 tis. €

co HODINY AKCIA TENTO TYZDEN

Interné dlohy bez normy 8546 Budget ,Grandpano 2026" rozdelit' na podbudgety (vyvoj nastrojov, admin, kniznica) s normou, spolu max 15 % hodin.
— z toho programatori interne 3479 Zadat ako vyvoj nastrojov P2/P3/P4/P8 s terminmi a vystupom.

Porady a meetingy 1954  Zrusit opakované porady bez agendy, max 30 min, pripomienky asynchrénne.

Onboarding a skolenia 489  Prirucky k produktom namiesto individualneho zatcania.

Cenové ponuky 440 Cennik 12 produktov, ponuka zo Sablény.

Klientska praca zapisana interne 1015 Preuctovat na klientov este tento mesiac (461 zaznamov je identifikovanych).

® Zly systém

co ROZSAH AKCIA TENTO TYZDEN

Nadprace nikdy nevyfakturované 5420 h Prejst Novy Rohan (2 625 h), BRIXX (588 h), Ecocare (218 h), Zanzara (172 h) a pripravit dodatky / change ordery.
Netrackovana kapacita 25954 h  Oddelit vedenie (netrackuje zamerne) od ludi, ktori redlne nezapisuju. Denna kontrola agentom.

Feedback bez limitu 6272 h Limit 2 kol a LOCK do vsetkych novych zmldv.

Budgety s nulovou trzbou 27 budgetov  Ku kazdému: vyfakturovat, preGctovat alebo uzavriet.

Ulohy po termine / v review 582 /173 Hromadné uzavretie: Co je hotové, zavriet; ¢o nie, preplanovat.

ZIé zaznamy v Productive 46,8 % Povinna poznamka podla sablony, zépis do 24 h.

Budgety bez planu / zmazané servisy 28 /193 Jedna sabldona budgetu na produkt.

Ciel na prvych 30 dni

1015 h = 2700 h =~ 189 tis. € -30 % 15 %
prelctovat z interného na nadprac pokryt dodatkami potencial fakturacie pri 70 €/h porady (= 590 h rocne) strop interného casu (dnes
klientov (polovica z 5 420 h) za 2700 h 29,7 %)

Potencial fakturacie nadprac je horna hranica - nie vSetky nadprace budu zmluvne vyméhatelné. Rozhoduje, ¢o bolo s klientom dohodnuté (e-maily, zapisy). Pri dalsich
projektoch to riesi LOCK a change order vopred.



Oddelenia: ako zrychlit cez Al, nastroje a pravidla

Hodiny = reélne hodiny za 12 mesiacov podla produktov v Productive. Uspora je ciel, nie odhad z dat — nastaveny podla toho, kolko prace sa d4 nahradit

kniznicou, sablénou alebo Al.

€O JE TATO SEKCIA

ale kapacitu na dalsie

reporte.

ODDELENIE

3D
exteriér, vizualizacie,
holobyty, ostatné

Video

Interiérovy dizajn

Web dizajn

Brand

Social

Web kéd

Debug aplikacii
aplikacie +
konfiguratory

Debug webu

Spolu

predajné projekty bez naboru.

PAKY

Model ocakavat’ od klienta (Revit / ArchiCAD / BIM), kontrola vstupu do 24 h —
chybny model opravit’ len ako platenu tlohu. Proceduralne modelovanie,
nastroje, kniznica. Al cez MCP (automatizacia scén v Blenderi / UE).

Al: medzizabery, upscaling, hudba a voiceover, automatické skratené verzie pre
socialne siete. Presety drah kamery.

Al predesign (nélady a varianty pred modelovanim, klient vybera z Al — LOCK).
Kniznica Standardov developerov. Al 3D modelovanie doplnkov (image-to-3D).

Scrape dizajnu referencii a konkurencie — moodboard. Al navrh layoutov. Vlastny
rules book (dizajn systém GP). Klikaci prototyp schvaleny pred kodom = LOCK.

Al: naming, varianty loga, mockupy, aplikacie na oplotenie a print.

Al: texty, obsahovy plan, varianty vizualov z banky podkladov projektu. Clovek len
schvaluje.

Al coding (Claude Code) + design book / Sabléna komponentov. Novy web =
skladanie, nie pisanie.

Al na hladanie chyb, testovacia aplikacia, distribucia buildov testerom, checklist,
automatické testy.

Nastroj na hlasenie chyb (screenshot + konzola), distribucia na staging, checklist,
automatické testy (Lighthouse, prehliadace).

HODINY 12 M  CIEL USPORY

9392

2131

4017

~ 800

994

358

~ 2290

2109

= 620

22711

30 %

35%

30 %

50 %

30%

50 %

35%

20 %

50 %

32%

USETRENE H

2818

746

1205

400

298

179

802

422

310

7180

Co to je: Pre kazdé oddelenie konkrétne paky — Al, nastroje, kniznice a pravidla — a ciel, o kolko percent sa da skratit praca. Usetrené hodiny neznamenaju prepUstanie,

Ako ¢&itat: Hodiny 12 m = reélne hodiny oddelenia za poslednych 12 mesiacov z Productive. Ciel tspory = navrhnuté percento. € = usetrené hodiny x 45,51 €/h. Riadok
Spolu ukazuje cely potencial.

€o s tym: Kazdé oddelenie si vyberie 3 paky na Q4 (zalozka Vylepsenia méa 10 navrhov na kazdé oddelenie) a od decembra meria normu vs. realne hodiny v mesa¢nom

= TIS. €

128

34

55

18

14

36

19

14

~ 327

Web (3 876 h) je rozdeleny na dizajn / kéd / debug podla typického webu z Productive (43 / 123 / 33 h), preto ,=". Pri aplikaciach Productive debug zvlast neeviduje, ciel 20 %
je preto z celych hodin aplikacii a konfiguratorov. 7 180 usetrenych hodin je zhruba 4,3 ¢loveka na plny Gvazok, ktori mézu robit’ predajné projekty.



Pay per task — ukazka na VR byte

Plati sa za prevzaty task podla jeho normy, nie za odsedené hodiny. Norma bytu 40 h x 15 €/h = 600 € za byt. Plan: 4 byty za 20 pracovnych dni = 2

400 €.

Ako citat’

dole).

TASK

T1 Al predesign
T2 Holobyt

T3 Dizajn + Al
T4 Svietenie

T5 Coding

Spolu za byt

€O JE TATO SEKCIA

e Tasky = ako sa VR byt rozdeli na 5 platenych krokov a kto ktory krok prebera.
e Pldn 20 dni = 4 byty po 40 h = 2 400 €.

e Scendre = Co sa stane, ked' je ¢lovek rychlejsi alebo pomalsi ako norma.

e Odmena v % = navrh, kolko percent z ceny produktu ide ludom (vyroba, kvalita, teamlead, account) a kolko ostava GP.

VYSTUP NORMA H
Moodboard + 3 Al varianty interiéru 2
Model bytu z kniznice podla podorysu 10
Materialy, nabytok, staging 18
Svetlo z presetu, render panoram 8
Export do VR, hotspoty, publikacia 2

40

PLATBA

30 €

150 €

270 €

120 €

30€

600 €

Co to je: Sposob odmenovania, pri ktorom sa neplati za odsedeny ¢as, ale za hotovi a prevzatu tlohu (task). Kazdy task méa normu (kolko hodin ma trvat) a cenu (norma
x sadzba alebo percento z ceny produktu). Kto pracuje rychlejsie vdaka kniznici a Al, zarobi viac na hodinu. Kto robi prerabky pre vlastné chyby, zarobi mene;j.

€o s tym: Pilot na jednom time (VR byty alebo holobyty) na 2 mesiace, potom rozhodnut podla dat. Pred spustenim overit' s G¢tovnickou a pravnikom (pozri poznamku

PODMIENKA PREVZATIA (KTO SCHVALUJE)
Klient vybral variant — LOCK 1 (account)

Rozmery sedia s podkladom (teamlead)

Styl zhodny s LOCK 1 — LOCK 2 (teamlead + klient)
Bez artefaktov, preset dodrzany (teamlead)

BeZi na webe aj v okuliaroch, checklist OK (teamlead)

V poznamkach bolo Holobyt 10 + Dizajn + Al 20 + Svietenie 8 + Coding 3 = 41 h. Na normu 40 h som rozdelil Dizajn + Al na Al predesign 2 h + Dizajn 18 h a Coding znizil na 2
h —uprav podla reality.

Plan 20 pracovnych dni

TYZDEN BYT TASKY
1 (dni 1-5) Byt A T1-T5
2 (dni 6-10) Byt B T1-T5
3 (dni 11-15) Byt C T1-T5
4 (dni 16-20) Byt D T1-T5
Spolu
Scenare: ¢co motivuje
SCENAR H/BYT
Rychly (kniznica, Al, bez prerabok) 32
Norma 40
Pomaly / s vlastnymi prerdbkami 50
Pravidla

1. Task sa plati az po prevzati (schvali teamlead podla podmienky v tabulke).

BYTOV ZA 20 DNi

HODINY VYPLATENE

40 600 €

40 600 €

40 600 €

40 600 €

160 2400 €
VYPLATENE EFEKTIVNE €/H

5 3000 € 18,75
4 2400 € 15,00
3 1800 € 11,25

2. Prerabka pre vlastnu chybu = bez platby. Zmena od klienta po LOCKu = novy plateny task.

3. Kto je rychlejsi, zarobi viac na hodinu — Uspora ¢asu z kniznice a Al sa deli s clovekom.

4. Normy sa reviduju raz za Stvrtrok podla realnych dat, nie po kazdom projekte.

5. Task bez normy sa nezacina (Budget first).

Odmena pre ¢loveka v % z ceny produktu (navrh)

Namiesto pevnej hodinovej sadzby dostane kazda rola percento z predajnej ceny produktu. Vyhoda: odmena rastie s cenou produktu, nie s poctom hodin,
takze sa oplati pracovat rychlo, kvalitne a predavat’ drahsie produkty.



ZLOZKA
ODMENY

Vyroba (tasky)

Bonus za kvalitu

Teamlead

Account

Knizni¢ny bonus

Spolu ludia

% Z CENY

8-17 %

+3 %

2%

3%

1%

max 25-26 %

Prepocet na produkty

PRODUKT
VR byt

P1
Holobyty

P2
Generator
kariet

P7 Viyhlad
z
poschodi

P6 Al balik
nalad

P8 Web
projektu

CENA NORMA H

3500 €

7000 €

4900 €

4900 €

3900 €

6900 €

Super web 15000 €

40

30

20

30

60*

KTO JU DOSTANE

Ten, kto robi tasky (3D, 2D,

koder...)

Vyroba (deli sa podla podielu

taskov)

Teamlead oddelenia

Account manazér

Autor assetu z kniznice

PODMIENKA A KEDY SA VYPLACA

Po prevzati tasku teamleadom, mesacne. Percento zavisi od produktu — pozri tabulku nizsie.

Dodané v norme, 0 vlastnych prerabok, klient prevzal do 2 kél. Mesacne.

Za prevzatie a kontrolu kvality. Ak sa task vrati od klienta pre chybu, ktord mal zachytit,
nedostane ho.

AZ po Uhrade faktury klientom. Motivuje dotiahnut’ fakturaciu aj change ordery.

Ked sa jeho model, $ablona alebo preset pouzije v inom projekte. Stvrtrocne.

GP ostava 2 74 % na réziu (= 35 000 €/mes), nastroje, Al licencie a zisk.

VYROBA %
17 %

10 %

10 %

8%

8%

12 %

12 %

VYROBA € €/H PRI NORME KVALITA 3 %

595 €

700 €

490 €

392 €

312 €

828 €

1800 €

14,9

30,0

105 €

210 €

147 €

147 €

117 €

207 €

450 €

TEAMLEAD 2 %

70 €

140 €

98 €

98 €

78 €

138 €

300 €

ACCOUNT 3 %

105 €

210 €

147 €

147 €

117 €

207 €

450 €

SPOLU LUDIA GP OSTAVA

875€-25% 2625 €
1260 €-18% 5740 €
882 €-18% 4018 €
784 €-16 % 4116 €
624 €16 % 3276 €
1380€-20% 5520 €

3000 €-20% 12 000 €

* Super web: 60 h vyroby = dizajn 20 h + kod 40 h. Account (20 h) dostava svoje 3 % a rezerva sa neplati, kym sa nespotrebuje. Logika percent: ¢im viac hodnoty produktu tvori
kniznica a Al (P6, P7), tym nizsie percento pre vyrobu. Cim viac ru¢nej prace (VR byt), tym vysie. Pri norme vychadza vyroba 15-31 €/h a kto pracu skrati, ma viac. Priklad: VR byt
pri cieli 25 h = 595 € + 25 h = 23,8 €/h namiesto 14,9 €/h.

Ekonomika pre GP (4 byty)

14 000 €

predaj 4 x 3 500 €

2 400 €

pay per task

11600 €-83 %

prispevok po priamej

praci

48 %

marza pri plnom Cost
per Seat (40 h x 45,51

€)

15 €/h je pod dnesnou nakupnou cenou hodiny zamestnanca (= 22 €/h z Cost per Seat). Pre zamestnancov preto ako model ,zaklad + platba za task” (minimalna mzda musi

ostat’ zachovana), pre Zivnostnikov a externistov priamo. Pred spustenim over s Gctovnic¢kou a pravnikom.



Super produkty: sablona + Al
Ciel: kazdy produkt ma pevnu skladbu hodin, rezervu a cenu, pri ktorej je hodnota aspon 2x vyssia ako odpracované hodiny.

f
€O JE TATO SEKCIA

€o to je: 10 super produktov — 2 podrobné priklady (web, VR byt) a 8 dalsich pre oddelenia, kde dnes GP straca najviac hodin. Kazdy je postaveny rovnako: pevna
skladba hodin (kolko dizajn, kolko kdd, kolko account), Sabléna + Al namiesto prace od nuly a rezerva, ktora sa nemusi minat. Super produkt = hodnota je aspon 2x
vyssia nez odpracované hodiny.

Ako éitat: Tabulka Dnes vs. Ciel ukazuje, z ktorych ¢asti sa hodiny berd. Stitky dole = ekonomika (naklad, marza, €/h, nasobok hodnoty). Add-ony = doplnky s velmi
vysokou marzou, ktoré zvysuji hodnotu bez velkej prace navyse.
€o s tym: Suhrnna tabulka dole ukazuje véetkych 10 produktov vedla seba (dnes vs. ciel). Najvacsi efekt maji Super exteriér a Super interiér — dnes st to najvacie straty

(-69,7 tis. € a -21,6 tis. €). Super web predavat ako Standard namiesto webu na mieru. VR byt sa stane super produktom az pri norme 25 h alebo s add-onmi — pri 40 h je
to len 1,25x.

SUPER WEB - sabléna + Al 15 000 €
Developersky web s 3D vyberom bytov fixne
CAST DNES (TYPICKY WEB) CIEL
Web dizajn (rules book + Al) 43 h 20 h
Kod (design book + Al coding) 123 h 40 h
Debug 33h Vv rezerve
Account bez stropu 20 h
Rezerva - 20 h
Spolu =~ 208 h 100 h

V CENE AKO HOTOVE MODULY

e 3D selector — vyber bytu na 3D modeli budovy (jadro z P3)
e VR prehliadac - vloZenie VR bytov (obsah sa predava ako VR byt)
e Al integracia — asistent pre kupujucich nad cennikom a FAQ projektu

naklad 4 551 € marza 70 % 150 €/h 214 h hodnoty x2,1

KROKY USPORY

e Dizajn len z rules booku, Al navrh, klikaci prototyp — LOCK pred kédom
e Kod skladat z design booku, Al coding, Ziadne komponenty na mieru

e 3D selector a VR ako konfiguracia modulov, nie vyvoj

e Debug podla checklistu a automatickych testov — rezerva nemusi padnat’
e Account strop 20 h, 2 kol pripomienok

Ak sa rezerva nespotrebuje (80 h), marza je 76 %. Dnes typicky web: 208 h a marza 8 %.



SUPER VR BYT - 3abléna + A
VR byt od zadania po publikaciu

CAsT

Al predesign
Holobyt
Dizajn + Al
Svietenie
Coding
Spolu

pri 40 h: marza 48 %, x1,25 pri 25 h: marza 67 %, x2,0
KROKY USPORY (40 — 25 H)

e Holobyt len z kniznice typolégii, novy model len pri novej typolégii
e Al predesign = klient vybera z variantov, nie z popisu

e Svetlo z 3 presetov (den / podvecer / noc), ziadne ru¢né ladenie

e Hromadny render cez noc, coding zo Sablény hotspotov

ADD-ONY (VYSOKA MARZA)
ADD-ON
Vyhlad z okien (dron, P7)
Prepinac standardov (3 baliky)
Nocna / sezdénna verzia (Al)
Zrkadlova / pribuzna typoldgia

Al staging varianty (3 styly)

POVODNE

50 h

TERAZ

2h

8h

2h

40 h

CENA

+900 €

+1200 €

+500 €

+1500 €

+400 €

3500 €

za byt
CIEL
Th

6h

5h

2h

25 h

PRACA

~6h

~10h

=~ 1h

Balik VR byt + vyhlad + Standardy = 5 600 € za = 34 h (pri cieli 25 h): marza 72 %, 80 h hodnoty x2,4. Pri 40 h je VR byt len x1,25 — ,super” produktom sa stane az cielom 25 h alebo

add-onmi.

Dalsich 8 super produktov

,Dnes” = typické hodiny na projekt z Productive za 12 mesiacov (median alebo priemer, uvedené pri produkte). ,Ciel” = pevna skladba hodin so $ablénou,

kniZnicou a Al.



S3 - 3D exteriér
Super exteriér - 6 hero pohladov

.|
141 h hodnoty x3,2

9900 €

6 pohladov

44 h prace marza 80 %

SKLADBA HODIN - DNES MEDIAN 103 H (PRIEMER 282 H)
Kontrola a import modelu od klienta 4h
Scéna a okolie z kniznice 10 h
Kamery + clay render —» LOCK 4h
Materialy a svetlo z presetov 8h
Render cez noc + Al postprodukcia 8h
Account 4h
Rezerva 6h

Spolu 44 h

V CENE

e 6 pohladov (4 exteriér, 2 vtacia perspektiva)

e 2 kolad pripomienok

e Exporty pre web, print a billboard

KROKY USPORY

e Model povinne od klienta — chybny = platena oprava
e Clay render schvéleny pred materialmi

e Okolie (stromy, autd, ludia) len z kniznice

e Al dokreslenie a upscaling namiesto modelovania detailov
ADD-ONY

e Daldi pohlad — +900 € (= 4 h)

e Nocna verzia (Al) — +400 € (= 1 h)

e Sada ro¢nych obdobi (Al) — +600 € (= 2 h)

e Kompozit do fotky z dronu — +1 200 € (= 5 h)

Dnes najvéacsia strata GP: 3D exteriér =27 %, 69,7 tis. € za 12 mesiacov.

S5-2D + 3D

9900 €

Super predajna dokumentacia cely projekt do 120 bytov
o—

30hprace 141 hhodnoty  x47  marza 86 %

SKLADBA HODIN - DNES = 70 H (HOLOBYTY 30 + KARTY 40, PRIEMERY)

Holobyty z kniznice typologii 14 h
Generéator kariet z Excelu 6h
QR kédy na VR a web 1h
Kontrola a export 4h
Account 3h
Rezerva 2h
Spolu 30h
V CENE

e Holobyt kazdej typoldgie
e Karta kazdého bytu (PDF + web)
e Pregenerovanie pri zmene cien 3x v cene

KROKY USPORY

e Typoldgia = parameter, nie novy model

e Karty generuje skript, nie grafik

e Podorysy Cisti Al

e Jeden Excel developera pre vsetko

ADD-ONY

e Dalsie pregenerovanie cien — +190 € (~ 0,5 h)
e Jazykova verzia (Al) — +600 € (= 2 h)

e Tlacova verzia brozury — +1 500 € (= 6 h)

Dnes karty bytov -18 %. Bloq 247 h, Novy Rohan 181 h ru¢nej prace.

S4 - 3D interiér
Super interiér - vzorovy byt

36 hprace 113 h hodnoty  x3,1

marza 79 %

7900 €

4 miestnosti, 8 pohladov

SKLADBA HODIN - DNES MEDIAN 105 H (PRIEMER 166 H)

Al predesign — LOCK $tylu
Model z pédorysu a kniznice
Staging z kniznice nabytku
Svetlo z presetov
Render + Al postprodukcia
Account
Rezerva
Spolu

V CENE

e 8 pohladov v 4 miestnostiach
e 1 styl schvaleny cez Al predesign
e Zoznam pouzitych materialov pre developera

KROKY USPORY

e Klient vybera z Al variantov, nie z popisu
e Kniznica standardov developera

e Zmeny farieb a materialov cez Al, nie novy render

e Kupelne a kuchyne ako parametrické sablony

ADD-ONY

e Varianty standardov (3 baliky) - +1 200 € (= 5 h)

e VR verzia bytu — +2 500 € (= 12 h)
e Al staging v 3 Styloch — +400 € (=~ 1 h)

Dnes 3D interiér —13 %, —21,6 tis. € za 12 mesiacov.

S6 - Video
Super film - 60 s + 6 reels
O

28 hprace 99 hhodnoty  x3,5  marza 82 %

SKLADBA HODIN - DNES PRIEMER 95 H (MEDIAN 31 H)

Al storyboard — LOCK

Kamery z presetov nad existujicou scénou
Render cez noc

Strih zo Sablony

Al hudba a voiceover

Automatické cut-downy

Account

Rezerva

Spolu

V CENE

® Film 60 s 16:9
e 6reels 9116 a 1:1
e Hudba a titulky v brande projektu

KROKY USPORY

e Predava sa len nad hotovou 3D scénou

e Max 2 kola strihu s ¢asovym kédom

e Al hudba a hlas namiesto licencii a nahravania
e Formaty sa exportuju automaticky

ADD-ONY

e Jazykova verzia (Al hlas) — +500 € (= 1 h)
e Al avatar prezentér (A10) — +1 500 € (= 4 h)
o Dalsich 6 reels (A4) — +900 € (= 2 h)

2h
8h
8h
4h
6h
3h
5h
36h

6 900 €

film + 6 kratkych videi

2h
8h
2h
6h
1h
2h
3h
4h
28 h

Dnes video 24 % marza. Matadorka — video 2 800 € bolo podcenené.



S7 - Aplikacie 12 900 €
Super konflgurator + 290 €/mesiac licencia
. |

38hprace 184 hhodnoty  x48  marza 87 %

SKLADBA HODIN - DNES PRIEMER 77 H, BUDGET KONFIGURATOR +90 %

Konfiguracia projektu (JSON) 6h
Materialy z kniznice 6h
Rendre variantov hromadne 8h
Téma podla brandu 4h
Testy podla checklistu 4h
Account 4h
Rezerva 6h
Spolu 38h
V CENE

e 3 baliky standardov x miestnosti
e Dopad na cenu v redlnom case
e PDF sthrn pre kupujliceho a developera

KROKY USPORY

e Jedno jadro pre vietky projekty

e Cenové pravidla v tabulke, nie v kode

e Feature freeze pred odovzdanim = LOCK
e Ziadne Ul na mieru, len téma

ADD-ONY

e Al render po zmene materialu (A8) — +3 900 € (= 10 h)
e Export pre stavebné oddelenie — +1 500 € (= 6 h)
e Napojenie na CRM - +1 200 € (= 5 h)

Dnes konfigurator —13 %, kazda stavba bola na mieru.

S9 - Social 2 400 €
Super social predplatné mesacne, min. 6 mesiacov
. |

10 hprace 34 hhodnoty x34 marza81%

SKLADBA HODIN - DNES PRIEMER 75 H NA PROJEKT

Al obsahovy plan 1h
Al texty + kontrola 3h
Vizualy z banky podkladov 3h
Publikacia naraz 1h
Automaticky report 0,5h
Account 15h
Spolu 10h

V CENE

e 16 prispevkov a 4 reels mesacne

® Newsletter

e Mesacny report vykonu

KROKY USPORY

e Banka podkladov z rendrov, videa a dronu
e Al navrhuje, ¢lovek schvaluje

e Publikécia naplanovana raz za mesiac

e Medialny budget fakturovany zvlast
ADD-ONY

e Al reklamné kreativy (A5) — +1 900 € (= 6 h)
e Mesacny pulz vystavby (P12) — +990 € (=~ 4 h)

Dnes media & social 40 % marza, King's Fountain plan je Sabléna.

S8 - Brand 9 500 €

Super brand projektu fixne

.|
30hprace 136 hhodnoty  x4,5  marza 86 %

SKLADBA HODIN - DNES PRIEMER 50 H (MEDIAN 16 H)
Al naming + kontrola domén 3h
3 smery loga (Al + ru¢ne) — LOCK 8h
Brand manual zo Sablény 4h
Master siibory (brozura, oplotenie, inzercia) 6h
Al mockupy 2h
Account 3h
Rezerva 4h
Spolu 30h

V CENE

e Nazov, logo, farby, pismo

e Brand manual 8 stran

e Master stbory pre print a oplotenie

KROKY USPORY

e Naming workshop 1 stretnutie

e Al varianty ako Start, final ru¢ne

e Sablona manuélu namiesto 40 stran od nuly

e Brand kit pripraveny pre web a karty

ADD-ONY

e Licencia pisma (prepredaj) — +1 800 € (= 0,5 h)

e Sprava tlace (provizia 10 %) — +800 € (~ 2 h)

e Merch a tlacoviny — +1 200 € (= 4 h)

Dnes brand & print 51 % marza — dobry zéklad, Al ho posunie vysSie.

S10 - Dron 9900 €

Super dron - vyhlady + 6 mesiacov vystavby 22 budovu

.|
39hprace 141 hhodnoty  x36  marza82 %

SKLADBA HODIN - DNES PRIEMER 26 H NA PROJEKT
Letovy plan zo Sablony 2h
Let — vyhlady z poschodi 4h
Al kompozit budovy 4 h
Prepojenie na poschodia a byty 2h
6 mesacnych pulzov vystavby 24 h
Account 1h
Rezerva 2h
Spolu 39h

V CENE

e Vyhlad z kazdého poschodia do 4 stran

® 6 mesacnych preletov s prekrytim rendrom
e Stranka noviniek pre kupujucich

KROKY USPORY

e Jeden letovy plan pre vyhlady, pulz aj video
e Automatické priradenie panoram k bytom

e Prekrytie zo Sablony

e Rocné zmluva namiesto jednorazovych letov

ADD-ONY

e |okalitné video z dronu— +1 500 € (= 5 h)
e Dalsich 6 mesiacov pulzu — +4 900 € (= 24 h)
e Fotky okolia pre web — +600 € (= 2 h)

Dnes dron 78 % marza, 210 €/h — najziskovejsia sluzba, preto ju prediZit na celd
vystavbu.



Suhrn: 10 super produktov

SUPER PRODUKT DNES H CIEL H CENA NAKLAD MARZA €/H HODNOTA x
Super web 208 100 15000 € 4551 € 70 % 150 x2,1
Super VR byt 50 25 3500 € 1138 € 67 % 140 x2,0
Super exteriér 103 44 9900 € 2002 € 80 % 225 x3,2
Super interiér 105 36 7900 € 1638 € 79 % 219 x3,1
Super predajna dokumentacia ~ 70 30 9900 € 1365 € 86 % 330 x4,7
Super film 95 28 6900 € 1274 € 82 % 246 x3,5
Super konfigurator 77 38 12900 € 1729 € 87 % 339 x4,8
Super brand projektu 50 30 9500 € 1365 € 86 % 317 x4,5
Super social predplatné 75 / projekt* 10 2400 € 455 € 81 % 240 x3,4
Super dron 26 (bez pulzu)* 39 9900 € 1775 € 82 % 254 x3,6

Naklad = cielové hodiny x 45,51 €/h. Hodnota x = (cena + 70 €/h) + cielové hodiny. Add-ony nie st v sihrne - kazdy dalej zvySuje marzu. * Social: dnes hodiny na cely projekt,
ciel je za mesiac. Dron: ciel obsahuje aj 6 mesacnych preletov, ktoré dnes GP nepredava. Cielové hodiny st navrh, treba ich overit' na prvych 2-3 zakazkach.



Nové Al produkty

10 produktov, ktoré GP dnes nepredava a ktoré stoja hlavne na Al. Praca je mala, hodnota pre developera velka.

f
€O JE TATO SEKCIA

existujucim produktom.

alebo podmienka, na ktord treba mysliet.

A1 - Web - licencia

icencia 4900 €
Al predajny asistent setup + 290 €/mesiac
O

20hprace 70 hhodnoty  x35 marza81%  nové

opakovany prijem

Chatbot na webe projektu nad cennikom, dostupnostou, Sstandardmi a FAQ.
Odpovedé 24/7 po slovensky, anglicky aj nemecky, kvalifikuje zaujemcov a
posiela ich do CRM developera.

PRECO TAK MALO HODIN

e Jedna platforma, projekt = nahranie dat z P3 a FAQ
o Sablona odpovedi a tonu
e Al (Claude) robi odpovede, ¢lovek len ladi

Riziko: sthlas so spracovanim Udajov (GDPR) a kontrola odpovedi o cenach. Ceny vzdy

z modulu P3, nie z paméti Al.

A3 - Web - licencia
Al navrh interiéru pre kupujlicich

4900 €

setup + 49 €/predany byt
N

25 h prace 70 h hodnoty x2,8 marza 77 % nové

opakovany prijem

Kupujuci na webe vyberie svoj byt a Styl a dostane 3 Al vizualizacie svojho
budtceho bytu so zoznamom $tandardov a priplatkov. Developer ziska lead a
predaj Standardov navyse.

PRECO TAK MALO HODIN

e Napojené na P1 (pddorysy) a P4 (Standardy)
e Generovanie plne automatické
e Jedna aplikacia pre vsetky projekty

Riziko: vizualizacie musia zodpovedat' redlnym Standardom developera. Kontrolny balik
materialov schvaluje developer.

A5 - Media - mesacne

1900 €
Al reklamné kreatlvy mesacne, 100 variantov
. |
6 h prace 27 h hodnoty x4,5 marza 86 % nové

opakovany prijem
Kazdy mesiac 100 variantov rekldm (vizual + text) pre Meta a Google na A/B
testovanie, s odporucanim, ktoré varianty skalovat.

PRECO TAK MALO HODIN

e Banka podkladov projektu + Al varianty
o Sablény formatov
e Al texty v tone znacky

Mediélny budget sa fakturuje zvlast (Média). Vykon reportovat mesacne.

€o to je: Nové produkty postavené na Al nastrojoch, ktoré GP uz ma alebo vie rychlo nasadit (GP Visual / Gemini proxy, Claude, scraping, render benchmark). Na rozdiel
od P1-P12 nejde o zabalenie dnesnej prace, ale o nové sluzby, ktoré developeri dnes kupujui inde alebo vobec. Vacsina sa da predavat samostatne aj ako doplnok k

Ako citat' kartu: Rovnako ako pri 12 produktoch — cena, norma hodin, nasobok hodnoty a marza. ,Preco tak mélo hodin” = ¢o robi Al a ¢o ¢lovek. Spodny riadok = riziko

€o s tym: Vybrat 2-3 produkty na rychly test so si¢asnymi klientmi. Najblizsie k predaju su A2 (virtual staging), A4 (reels z rendrov) a A9 (expresny holobyt) — nevyzaduju
vyvoj, len proces. Naklady na Al (API, licencie) nie st v marzi, zvycajne 1-5 % z ceny.

A2 - Al - marketing
Al virtual staging

2900 €

30 fotiek / izieb
G

8hprace 41hhodnoty x52 marza87 %  nové  rychly Start

Fotky prazdnych hotovych alebo vzorovych bytov sa premenia na zariadené
interiéry v 3 Styloch. Pre predaj hotovych bytov, inzerciu a web.

PRECO TAK MALO HODIN

eGP Visual (Gemini proxy) + presety stylov
o Clovek len vybera a opravuje detaily
e Davkové spracovanie

Riziko: obrazky musia byt oznacené ako ilustracné. Rychly Start — nevyzaduje vyvoj.

A4 - Al - video
Al reels z rendrov

2 400 €
20 kratkych videi
L |

6hprace  34hhodnoty x57 marza89%  nové  rychly Start

Zo statickych rendrov sa cez image-to-video vytvori 20 kratkych pohyblivych
zaberov (5-10 s) pre Instagram, TikTok a reklamy, s hudbou a titulkami.

PRECO TAK MALO HODIN

® Image-to-video Al nad hotovymi rendrami
e Sablony titulkov a hudby
e Automaticky export 9:16 / 1:1

Riziko: Al pohyb méze deformovat’ architektdru — kontrola kazdého zaberu pred
odovzdanim.

A6 - Brand 3500 €
Al naming & brand sprint 48 h fixne
L |

8 h prace 50 h hodnoty x6,3 marza 90 % nové

Za 48 hodin: 30 navrhov nazvu projektu s kontrolou domén, 3 smery loga,
moodboardy a mockupy na oplotenie a web. Vstup pre P10 Brand projektu.

PRECO TAK MALO HODIN

e Al naming a Al varianty loga
e Sablona prezentécie smerov
e Kontrola domén automaticky

Riziko: kontrola ochrannych znamok je predbezna, nie pravna. Finalne logo dokresluje
clovek.



A7 - Analyza 4 500 €
Al analyza lokality a trhu 2a projekt
.|

12 hprace 64 hhodnoty x54 marza88%  nové

Podklad pre rozhodnutie developera pred projektovanim: ceny konkurencie z
realitnych portélov, rychlost’ predaja, odporicany mix typoldgii a cien, vizual
lokality.

PRECO TAK MALO HODIN

e Scraping realitnych portalov

e Al analyza a $abléna reportu

e Opakovane pre kazdu lokalitu

Riziko: data z portéalov st ponukové ceny, nie predajné — uviest v reporte. Nie je to

znalecky posudok.

A9 - 3D - rychly
Expresny holobyt 48 h

290 €
za typoldgiu
N
4 h hodnoty x2,8 marza76%  nové

1,5 h prace rychly start

Z 2D pddorysu (PDF/DWG) do 48 hodin hotovy zariadeny holobyt. Pre
developerov, ktori potrebuju rychly predpredaj alebo test dopytu.
PRECO TAK MALO HODIN

e Al vektorizacia podorysu

e Automatické zariadenie z kniznice P1

e Jeden styl, Ziadne kolé pripomienok

Vstupna brana k P1 a VR bytom. Riziko: nekvalitny pédorys = spat’ klientovi, nie
dorabat’.

A8 - Add-on k P4

o 3900 €
Al render v konfiguratore 2a projekt
G
10 h prace 56 h hodnoty ~ x56 marza88%  nové

Ked kupujuci v konfiguratore zmeni material alebo $tandard, do par sekdnd uvidi
Al render svojej miestnosti namiesto prepinania hotovych obréazkov.

PRECO TAK MALO HODIN

e Nadstavba nad P4 a kniznicou materialov
eGP Visual na Gpravu rendra
e Bez nového renderovania scén

Riziko: Al render je ilustracny, rozhodujici je PDF sthrn Standardov.

A10 - Al - video

o 2500 €
Al avatar - prezentacia projektu 5 jazykov
cEE—

6 h prace 36 h hodnoty x6,0 marza 89 % nové

Video, v ktorom Al prezentér predstavi projekt nad rendrami a dronom, v 5
jazykoch (SK, CZ, EN, DE, HU). Pre zahrani¢nych kupujucich a investorov.

PRECO TAK MALO HODIN

e Al avatar + Al preklad a hlas
e Scenar zo Sablony
e Zéberyz P1, P7, P9

Riziko: sthlas s pouzitim hlasu alebo podoby, ak ide o redlnu osobu developera.



Navrhy na vylepsenia

10 navrhov na kazdé oddelenie (100 spolu) a 5 navrhov na kazdy produkt (60 spolu). Kliknutim sa zoznam rozbali.

(

€O JE TATO SEKCIA

Oddelenia (10 x 10)

3D (exteriér, vizualizacie, holobyty)

Video

Interiérovy dizajn

Web dizajn

10 navrhov

1. Vstupny checklist modelu od klienta (forméat, LOD, vrstvy) a kontrola do 24 h.
2. Chybny alebo nelplny model = cenova ponuka na opravu este pred zacatim
prace.

w

. Kniznica typolégii, fasadnych prvkov a okolia (stromy, auta, [udia) s tagmi a
vyhladavanim.

4. Proceduralne nastroje (Geometry Nodes / Houdini) na fasady, zabradlia a
dlazby.

Pevné kamerové rigy a 3 presety svetla (den, podvecer, noc).

Clay render schvaleny pred materialmi = LOCK kamier.

Al cez MCP: automatické skladanie scény, pomenovanie a export.

Al upscaling a Al dokreslenie okolia namiesto modelovania.

Hromadny render cez noc a fronta Gloh namiesto ¢akania pri pocitaci.

© © ® N o v

Po kazdom projekte: 3 assety do kniznice a zapis, ¢o sa prerabalo a preco.

10 navrhov

1. Presety drah kamery pre typické zabery (prelet, prichod, interiér).

2. Storyboard z Al pred produkciou a jeho schvalenie = LOCK.

3. Al medzizébery a image-to-video z hotovych rendrov.

4. Al hudba a voiceover vo viacerych jazykoch namiesto nahravania.

5. Sablény titulkov, intra a outra v brande projektu.

6. Automatické verzie 9:16, 1:1 a 16:9 z jedného strihu.

7. Proxy workflow a renderovanie cez noc.

8. Max 2 kola strihu, pripomienky s ¢asovym kédom v jednom néstroji.

9. Kniznica licencovanych stock zéberov a ludi.

10. Video sa predava len nad existujicou 3D scénou, nikdy s novym modelovanim.

10 navrhov

Al predesign: 3 nalady z briefu do 1 hodiny, klient vybera.

Kniznica Standardov developerov (baliky Basic / Standard / Premium).
Kniznica nabytku s redlnymi produktmi (rozmery, ceny) pre staging.

Al 3D modelovanie doplnkov (image-to-3D).

Materialové presety podla stylov (Skandinavsky, industrialny, klasicky...).

Moodboard schvéleny pred modelovanim = LOCK.
Spolupraca s dodavatelmi standardov (podklady zadarmo, provizia z predaja).

Al virtual staging vzorovych bytov a fotiek (A2).

1.
2.
3.
4.
5.
6. Parametrické Sablony miestnosti podla typoldgie (kuchyna, kipelna).
7.
8.
9.
10.

Varianty farieb a materialov cez Al namiesto nového renderu.

10 navrhov

. Scrape referencii a konkurencie — automaticky moodboard.

. Vlastny rules book: dizajn systém GP (grid, typografia, komponenty).
. Al navrh layoutov podla rules booku.

. Klikaci prototyp schvaleny klientom = LOCK pred kédom.

. Sablény stranok pre developerov (Gvod, lokalita, typoldgie, kontakt).

. Max 2 kol4, pripomienky priamo v prototype.
. Obsahovy formular pre klienta (texty, fotky) eSte pred dizajnom.
. Al texty a navrh SEO.

Mobil a pristupnost v Sablone od zaciatku, Ziadne dorabky.

1
2
3
4
5
6. Komponenty v dizajne 1:1 s kddom (design tokens).
7
8
9
0.

Brand

-

Social

-

Web kéd

1

Debug aplikacii

-

€o to je: Zasobnik konkrétnych zlepseni. Pri oddeleniach ide o to, ako robit rovnakd pracu rychlejsie a s menej prerabkami. Pri produktoch ide o to, ako produkt zlacnit na
vyrobu alebo zvysit jeho cenu.
Ako citat: Navrhy su zoradené zhruba od najjednoduchsich (pravidlo, checklist) po narocnejsie (nastroj, automatizacia). Odkazy P1-P12 a A1-A10 st produkty z ostatnych
zaloziek.

€o s tym: Kazdy teamlead vyberie 3 navrhy na Q4, ur¢i vlastnika a meria dopad na normu hodin. Raz za $tvrtrok vyhodnotit, ¢o fungovalo, a pridat dalsie.

10 navrhov

Al naming: 50 navrhov a automaticka kontrola domén.
Al varianty loga ako Start, final dotiahne ¢lovek.

Sabléna brand manualu (8 stran namiesto 40).

Master subory brozury, oplotenia a inzercie.

Mockupy cez Al (billboard, oplotenie, merch).

Naming workshop na 1 stretnutie s pevnym programom.
Brand LOCK po vybere smeru.

Prepredaj licencii pisma a tlace s marzou.

Kniznica ikon a piktogramov pre realitné projekty.

© LV X N VA WDN =

Exporty brandu pripravené pre web, karty a social (P2, P8, P11).

10 navrhov

-

. Al obsahovy plan na mesiac z banky podkladov projektu.
Al texty v tone znacky, clovek len schvaluje.

Banka podkladov projektu (rendre, video, dron) s tagmi.
Sablény prispevkov a stories v brande.

Publikacia naplanovana naraz raz za mesiac.

Automaticky mesacny report vykonu.

Mediélny budget fakturovat zvlast' (Projekt / Média / Fee).
Al varianty reklam na A/B testy (A5).

Odpovede na komentare podla Sablén s pomocou Al.

© LV X NSOV A WN

Predplatné min. 6 mesiacov namiesto jednorazovych zakaziek.

10 navrhov

1. Design book a kniznica komponentov zhodna s dizajnom.

2. Al coding (Claude Code) na skladanie stranok z komponentov.
3. Startovaci projekt (repo) s nasadenim na Cloudflare.

4. Moduly ako balicky: cennik (P3), 3D selector, VR prehliadac.

5. CMS pre klienta — zmeny textov bez programatora.

6. Checklist code review pred odovzdanim.

7. Automatické nasadenie na staging pri kazdej zmene.

8. Ziadny vlastny kéd mimo komponentov bez stihlasu teamleada.
9. Vykon a SEO v $abldne (Lighthouse = 90).

0. Dokumentacia komponentov, aby novy ¢lovek vedel pokracovat.

10 navrhov

Testovaci checklist podla typu aplikacie (konfigurator, VR, app).
Automatické testy klu¢ovych scenérov.

Distribucia buildov testerom cez jeden kanal s Cislom verzie.
Hlasenie chyb s logom a screenshotom jednym klikom.

Al triedenie chyb (duplicity, priorita, oddelenie).

Testovacie zariadenia a okuliare definované vopred v zmluve.
Feature freeze pred odovzdanim = LOCK.

Chyby od klienta len cez formular, nie e-mailom alebo telefonicky.

Monitoring padov po spusteni.

© vV NSOV A WN =

Debug max 15 % vyvoja; nad tym analyza priciny a oprava procesu.



Account & PM

P3 Modul cennika

Debug webu 10 navrhov

Nastroj na hlasenie chyb priamo na stranke (screenshot + konzola).
Klient testuje na stagingu, nie na produkcii.

Automatické testy prehliadacov a mobilov.

Automaticka kontrola Lighthouse a nefunkénych odkazov.

Checklist pred spustenim (formulare, GDPR, analytika, 404).

1.

2.

3.

4.

5.

6. Al kontrola textov a prekladov.
7. Triedenie: chyba vs. zmena — zmena = change order.

8. Jedno kolo hromadnych pripomienok namiesto priebeznych.
9. Chyba v sablone sa opravi raz pre vsetky weby.

0.

Ciel: debug 8 % casu kédu (dnes 15,7 %).

10 navrhov

1. Budget od ponuky po faktiru v rukach accountu.

2. Cennik produktov namiesto ponuk od nuly.

3. Sabléna change orderu, odoslana do 48 h od poziadavky klienta.
4. Tyzdenny report klientovi: stav, cerpanie, dalSie kroky.

5. Strop accountu 8 % hodin projektu.

6. Kickoff s checklistom podkladov.

7. LOCK potvrdenia e-mailom zo Sablony.

8. Fakturacia po milnikoch napojena na Productive a Caflou.

9. Al zapisy z porad (Fireflies) automaticky na dlohy.

0. Mesacné kontrola nevyfakturovanych hodin a nadprac.

Produkty (12 x 5)

P1 Holobyty 5 navrhov

1. Kniznica typoldgii — novy model len pri novom pddoryse.
2. Al vektorizécia podorysu (PDF/DWG — podklad modelu).
3. 2 styly ako hotové presety.

4. Export rovno do P2 kariet a P5 VR.

5. Upsell: Al staging varianty (A2) a expresna verzia (A9).

P2 Generator kariet bytov 5 navrhov

1. Generator zo Sablony: Excel — PDF a web.

2. Al ¢istenie podorysov.

3. QR k&d na VR byt alebo web na kazdej karte.

4. Pregenerovanie pri zmene cien ako platena sluzba.

5. Jazykové verzie cez Al.

5 navrhov

1. Napojenie na CRM alebo Google Sheet developera.
2. Online rezervacia bytu.

3. Notifikacie zaujemcom pri zmene stavu bytu.

4. Statistiky zaujmu o byty pre developera.

5. White-label - ten isty modul pre weby inych agentur.

P4 Konfigurator 5 navrhov

1. Jedno jadro, projekt = JSON + rendre.

2. Al render po zmene materialu (A8).

3. Cenové pravidla v tabulke, nie v kdde.

4. Export vyberu pre stavebné oddelenie developera.

5. Licencia s aktualizaciami namiesto jednorazového predaja.

P5 VR prehliadka 5 navrhov

1. Scény len z P1 a P4, Ziadne nové modelovanie.
2. 3 presety svetla.

3. Sabléna hotspotov.

4. Hromadny render cez noc.

5. Add-ony: vyhlad, standardy, no¢na verzia.

P6 Al balik nalad a stagingu

P7 Vyhlad z kazdého poschodia

P8 Web projektu

P9 Hero film

P10 Brand projektu

5 navrhov

1. Presety z render benchmarku.

2. Davkové generovanie.

3. Checklist kontroly kvality (architektira sa nesmie menit).
4. Mesacné predplatné davok.

5. Oznacenie ,ilustracné” v metadatach aj na obrazku.

5 navrhov

1. Naprogramovany letovy plan.

2. Jeden let pre P7, P12 aj video.

3. Automatické priradenie panoram k poschodiam.
4. Al zloZenie budovy do panoramy.

5. Checklist povoleni a pocasia pred letom.

5 navrhov

1. Sabléna a komponenty.

2. Obsahovy formular pre klienta.
3. Al texty.

4. Staging a debug checklist.

5. Hosting ako mesacna licencia.

5 navrhov

1. Len nad existujlcou scénou.
2. Presety kamier.

3. Al hudba a voiceover.

4. Automatické skratené verzie.
5. Jazykové verzie cez Al (A10).

5 navrhov

1. Al naming (A6) ako prvy krok.

2. Brand LOCK po vybere smeru.

3. Master subory pre print a oplotenie.
4. Prepredaj licencii pisma a tlace.

5. Brand kit ako vstup pre P2 a P8.



P11 Predplatné obsahu 5 navrhov

1. Banka podkladov projektu.

2. Al plén a texty.

3. Publikacia naraz raz za mesiac.
4. Automaticky report.

5. Minimalne 6 mesiacov.

P12 Mesacny pulz vystavby 5 navrhov

1. Kazdy mesiac rovnaky letovy plan.

2. Sabléna prekrytia s rendrom.

3. Stranka pre kupujucich generovana automaticky.
4. Obsah automaticky do P11.

5. Roc¢na zmluva so zlavou.

GRANDPANO - interné - Data: Productive 26. 9. 2025 — 25. 9. 2026, sumy bez DPH, Cost per Seat 45,51 €/h - Ceny, normy, percenta a ciele st navrhy na overenie.



